Игра- путешествие. Интеллектуальный марафон с 5 по 11 классы.

Основными целями игры являются: 
помощь детям органично войти  в атмосферу школьной жизни,  дать возможность детям и педагогам пообщаться в неофициальной обстановке, а также создать ощущение праздника.

Описание игры.

Игра рассчитана на учащихся средней школы с 1-11 классы. Каждый класс вместе с классным руководителем  - команда. Игра  проводится в здании школы с использованием необходимого количества кабинетов ( по числу этапов игры).

Правила игры оглашаются на линейке. Каждый класс получает маршрутный лист, в котором обозначен порядок следования от этапа к этапу. Каждый класс начинает движение с того этапа, который обозначен в маршрутном листе. Дополнительно вывешена большая маршрутная карта.
Команда, прибывшая на этап, получает устное или письменное задание. Преподаватель, ответственный за этап выставляет оценку команде   и вручает осенний лист соответствующего цвета: красный -3 балла, желтый  - 2 балла, зеленый – 1балл.
Время на выполнение задания с учетом перехода  от этапа к этапу – 7 минут. Дается общий старт.

После окончания игры каждая команда направляется в свой класс и составляют из полученных осенних листьев композицию.

 Жюри обходит кабинеты и подсчитывает общее количество баллов. Итоги игры подводятся  на общем сборе команд ( сигнал к сбору – 3 звонка). Вручаются призы – арбузы, величина которых зависит от  занятого места.
Задания на этапах:
Этап:  Я помню чудное мгновение.

Вопросы и задания составлены с учетом школьной программы по литературе.

Этап: Головоломка.

Собрать головоломку, решить задачу.

Этап: Три медведя.

Все команды рисуют лето. 5-11 классы – гуашью.

Оценивается: массовость, оригинальность, мастерство.

Этап: Физкультурный.

Дается несколько заданий, которые выполняются на время или учитывается их количество. Задаются вопросы.

Этап: Споемте, друзья.

Команда исполняет любую песню хором. Оценивается массовость.

Этап: Раз ромашка, два ромашка.

Вопросы, загадки по биологии.

Этап: Эрудит-лото. (Библиотечный)

Викторина для каждого класса.

Этап: Киты информатики.

Собрать мозаику. Картину на компьютере.

Этап: Сделай сам.

Создать коллективно панно, ответить на вопросы, наклеить, вырезать, сшить.

Этап: Good luck! Alles Gute!

Разгадать кроссворд. Ответить на вопросы. Рассказать о классе.

